PREFEITURA MUNICIPAL DE ITAMONTE

Processo 183/2020

EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO 012/2020
SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020

O MUNICIPIO DE ITAMONTE e a Secretaria Municipal de Educacéo, Esporte e Cultura, por
intermédio da Diretoria Municipal de Cultura e do que prevé a Lei Federal n° 14.017/2020,
que dispbe sobre acbes emergenciais destinadas ao setor cultural a serem adotadas durante
o estado de calamidade publica, reconhecido pelo Decreto Legislativo n® 06, de 20 de mar¢o
de 2020, estabelece normas relativas a realizacdo de “SELECAO DE PROJETOS PARA
APLICAC}AO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR BLANC) NO MUNICIPIO DE ITAMONTE’,
visando selecionar projetos apresentados por produtores culturais, artistas, espacos e
coletivos culturais do Municipio de Itamonte — Minas Gerais.

1 - DAS JUSTIFICATIVAS

Considerando o Decreto Estadual N°.113, de 12, de marco de 2020, que declara
SITUACAO DE EMERGENCIA em Salde Publica no Estado, em raz&o de surto de doenca
respiratoria Coronavirus e dispfe sobre as medidas para seu enfrentamento, previstas na
Lei Federal n°® 13.979, de 6 de fevereiro de 2020;

Considerando o Decreto Municipal N° 1734, de 16 de marco de 2020, que decreta
SITUACAO DE EMERGENCIA em Saude Publica no Municipio de Itamonte;

Considerando o Decreto Federal N° 10.464, de 17 de agosto de 2020, que dispde sobre as
acOes emergenciais destinadas ao setor cultural a serem adotadas durante o estado de
calamidade publica, reconhecido pelo Decreto Legislativo N° 6, de 20 de marco de 2020;

Considerando que a aplicacao desses recursos emergenciais, em acdes culturais pretende
dar um passo significativo no apoio aos profissionais da cadeia econémica de cultura,
artistas e produtores e também, como resultado, uma melhora da qualidade de vida da
populacdo de Itamonte, através da conexdo dos valores e das diversas potencialidades
humanas, econémicas e culturais existentes na cidade. Essa proposta valorizara o0s
principais temas da Lei e 0s recursos chegardo aos que mais precisam, através de projetos
e acoes planejadas e executadas pelas pessoas e organiza¢gfes envolvidas com a cultura
em Nnosso municipio.

Considerando o grande desafio mundial de enfrentamento ao COVID-19, paises, estados e
municipios estdo buscando alternativas de fomentar as artes e a cultura de maneira remota,
ja que o isolamento social ainda € a medida mais eficaz para conter o avanco da doenca.

2 - DISPOSICOES PRELIMINARES

2.1 - A SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR
BLANC) NO MUNICIPIO DE ITAMONTE - MG, é uma iniciativa do Municipio de Itamonte,
por intermédio da Secretaria de Municipal Educacdo, Esporte e Cultura, da Diretoria de
Cultura, do Conselho Municipal do Patriménio Cultural e de membros da sociedade civil,
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com o intuito de suprir a auséncia de rendimentos advindos de atividades culturais e
estimular a criatividade e a cultura entre os produtores culturais, artistas e coletivos,
contribuindo com o desenvolvimento cultural e artistico municipal, estimulando
principalmente a Economia Criativa durante o ano de 2020 e fazendo cumprir 0 que
estabelece a Lei emergencial e sua regulamentacéo.

3 - DOS OBJETIVOS

3.1 - Constituem objetivos da SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI
14.017/2020 (ALDIR BLANC) NO MUNICIPIO DE ITAMONTE - MG:

3.1.1 - Estimular a criatividade e a cultura entre os produtores culturais, artistas e coletivos;

3.1.2 - Oferecer uma programacdo cultural online, de maneira diversificada para a
populacao;

3.1.3 - Induzir novos projetos que levem a geracao de novos empreendimentos ou negocios
da Economia Criativa;

3.1.4 - Premiar projetos com capacidade de vinculacdo digital e que se destacam como
indutores de criatividade e novos processos culturais no Municipio de Itamonte - MG.

3.1.5 - Atender com auxilio emergencial aos profissionais da cadeia produtiva de cultura.

3.2 -Todos os projetos premiados terdo ampla divulgagdo nos canais oficiais e redes sociais
da prefeitura e outros meios pertinentes.

4. DA INSCRICAO E PARTICIPACAO

4.1 - Somente poderdo se inscrever e participar da SELECAO DE PROPOSTAS
CULTURAIS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR BLANC) NO MUNICIPIO DE
ITAMONTE - MG, pessoas fisicas que sejam produtores culturais, artistas ou representantes
de coletivos e pessoas juridicas responsaveis por espacos culturais, empresas do setor da
arte e cultura, que:

4.1.1 - Comprovarem residéncia fixa em Itamonte — MG;
4.1.2 - Serem maiores de 18 anos;

4.1.3 - Comprovar experiéncia na area de atuacdo através de auto declaracdes,
reportagens, portfélio com histérico de atuacado, carta de anuéncia, material publicitario ou
outros que atinjam esses objetivos;

4.1.4 - Estar cadastrado no CADASTRO MUNICIPAL DE ARTISTAS, ARTESAOS,
GRUPOS E ESPACOS CULTURAIS DE ITAMONTE.

4.2 - Cada proponente podera apresentar 01 projeto para cada modalidade: 01 para
Premiacdo, 01 para a modalidade Subsidio, ndo impedindo sua contratagdo em outros,
como profissional da cultura.

4.3 - As exibigbes da modalidade Premiacao deverdo acontecer até o més de dezembro de
2020 e pelas plataformas e redes sociais dos artistas, dos meios oficiais de comunicacéo da
Prefeitura e outros que tiverem interesse na transmissao.
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4.4 - O material digital para apresentacdo da proposta devera ser enviado para 0os meios
descritos no final desse edital.

4.5 - Junto com a proposta, também €& obrigatério 0 envio dos seguintes documentos de
Pessoa fisica:

4.5.1 - Material para comprovacao da experiéncia na area que se propde atuar (reportagens,
auto declaracéo, declaragdes ou material publicitario), como previsto no item 4.1.3.

4.5.2- Copia legivel do RG e CPF do proponente.

4.5.3 - Copia legivel do comprovante de residéncia (agua, luz, telefone) ou contrato de
locacdo do imovel atual ou declaragcdo que comprove sua residéncia no Municipio de
[tamonte.

4.5.4- Dados bancarios em nome do Proponente.
4.6 - Requisitos de desclassificagéo:

4.6.1 -E necessario que o proponente resida no Municipio de Itamonte h& pelo menos 1 (um)
ano.

4.6.2 -Todos o material devera ser filmado na horizontal.

4.6.3 -Nao podera ser ligado de maneira direta a administracdo publica municipal, estadual
ou federal. Ja prestadores de servico estao aptos a participar.

4.7 - PARA INSCRICAO

4.7.1 - O prazo para apresentacdo das propostas sera até dia 11 de dezembro de 2020, as
17h e nao serao consideradas as propostas fora desse prazo, qual seja, 15 (quinze) dias
UTEIS a contar da publicacéo.

5 - DAS MODALIDADES

5.1 - Dado ao espirito e objetivos da Lei 14.017/2020, de acdes emergenciais destinados ao
setor cultural, tendo em vista a distribuicdo democrética e o auxilio aqueles que tiveram suas
atividades paralisadas devido ao estado de calamidade, entende-se que o saldo financeiro
para essa modalidade sera distribuido, igualitariamente, aos contemplados.

5.1.1 - Caso o numero de proponentes classificados seja inferior ao numero dos
chamamentos publicos explicitados no edital, o valor sera dividido entre aqueles
selecionados contemplados anteriormente.

5.2 - A SELECAO DE PROJETOS PARA APLICACAO DA LEI 14.017/2020 (ALDIR
BLANC) NO MUNICIPIO DE ITAMONTE - MG, dividir-se-4 em 2 (duas) Modalidades, e
cada modalidade em categorias, sendo destinada no total o valor de R$ 132.190,14, (cento
e trinta e dois mil, cento e noventa reais e quatorze centavos) conforme descrito abaixo:

6 — CHAMAMENTO PUBLICO PARA PREMIACAO

6.1 - Para as categorias abaixo referenciadas estardo disponibilizadas 100 (cem)
premiacdes no valor de R$ 1.000,00 (hum mil reais) por participante.
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6.1.1 - Para concorrer o interessado deve preencher o Anexo | deste Edital e enviar
conforme instrugdes no documento.

6.1.2 - Os participantes deverdo ter ciéncia que 0s projetos apresentados poderdo ter
direitos autorais, ndo cabendo a Prefeitura Municipal de Itamonte quaisquer
responsabilidades sobre o material, assim como a ciéncia de que os direitos sobre os

projetos poderédo ser utilizados sem caréater de exclusividade.
6.2 - CATEGORIA TEATRO, DANCA E LITERATURA

6.2.1 - Poderdo se inscrever nessa categoria, para titulo de premiacdo todos aqueles que
atuem nessas respectivas areas (Teatro, Danca e Literatura) e realizaram sua inscricdo no
Cadastro Municipal de Artistas, Artesdos, Grupos e Espacos Culturais de Itamonte — MG.

6.2.2 - Entende-se por Teatro, ou apresentacdes teatrais, pessoas que interpretam, artistas
performances ou escrevam textos dramaticos.

6.2.3 - Danca é uma manifestacdo artistica que utiliza o corpo como instrumento criativo,
geralmente acompanhado por musica, compreendendo o bailarino ou coredgrafo que cria
partituras corporais.

6.2.4 - Literatura € a arte de compor e expor textos escritos, em prosa ou em verso. Ela
representa comunicacao, linguagem e criatividade.

6.2.5 - Para essa categoria é necessario que seja uma cena de algum espetéculo de teatro,
contacdo de historia, texto teatral autoral, videos de coreografias, videos de expressoées
corporais, videos tutoriais, video aulas, videos poema, poesias ou prosas, artigos ou
apresentacao de livros escritos autorais.

6.2.6 - As apresentacdes artisticas descritas no item 6.2.5 deverdo ser gravadas em formato
digital, com celular ou camera posicionados na horizontal, com boa resolucdo e audio,
contendo de 02 a 05 muinutos de duracdo, para que sejam divulgadas nos meios de
comunicacdo expressos nesse edital. As propostas deverdo ser enviadas pelo e-mail
casadacultura.itamonte@gmail com ou video no youtube ndo listado (enviar o link por e-
mail) ou presencialmente na Casa da Cultura, Rua Presidente Vargas, 149, Centro.

6.2.7 - No caso de grupos, um proponente enviara a inscricdo em nome do grupo, sendo que
os demais devem assinar uma Carta de Anuéncia, em anexo, estando cientes de que o
proponente é o responsavel por receber e dividir igualmente a premiacéo.

6.3 - CATEGORIA ARTESANATO, ARTES PLASTICAS E GASTRONOMIA.

6.3.1 - Para se caracterizar como Artesanato é necessario que o trabalho seja elaborado
manualmente, utilizando-se de matéria-prima natural ou ndo. O artesanato se apresenta em
oposicao as producgdes industriais ou em série e implica na implementacdo de diversas
técnicas manuais e o artesao € identificado como aquele que produz objetos pertencentes a
chamada cultura popular. Ex: croché, trico, trabalhos rusticos, pinturas, esculturas, cultivo de
plantas em vasos (suculentas, terrarios), patchwork, tecelagem, tinturas e afins.

6.3.2 - Artes Plasticas se caracterizam como formacgdes expressivas, utilizando-se de
técnicas de producdo que manipulam materiais para construcdo de formas e imagens que
revelem uma concepgao estética e poetica de um momento historico. O artista plastico lida
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com papel, tinta, gesso, argila, madeira, metais e outros. E a materializacdo de imagens e
formas reais ou imaginérias, de acordo com a criatividade do artista.

6.3.3 - Para se caracterizar como gastronomia artesanal € necessario que os alimentos
sejam preparados manualmente e em pequena escala, que tragam em suas receitas
culturas tradicionais, regionais e populares. Ex: Producdo artesanal de queijos, producéo
artesanal de geleias, compotas de frutas, doces caseiros, bolos e paes caseiros, receitas
tradicionais, culturais ou familiares etc.

6.3.4 - As propostas descritas nos itens 6.3.1, 6.3.2 e 6.3.3 deverdo ser gravadas em
formato digital, com celular ou camera posicionados na horizontal, com boa resolucédo e
audio, contendo de 03 a 07 minutos de duracao, para que sejam divulgadas nos meios de
comunicacdo expressos nesse edital. As propostas deverdo ser enviadas pelo e-malil
casadacultura.itamonte@gmail.com_ou video no youtube néo listado (enviar o link por e-
mail) ou presencialmente na Casa da Cultura, Rua Presidente Vargas, 149, Centro.

Exemplos: tutoriais (ensinando o modo de fazer, contando sobre o processo artistico, dicas,
videos expondo os trabalhos ja realizados (portfélio) etc.

PARAGRAFO UNICO:

Os tutoriais devem partir do pressuposto de que quem esta assistindo nunca teve contato
com o trabalho apresentado. Assim, deverdo constar no tutorial: apresentacdo do trabalho
artistico (Ex: tricd, croché, pintura com tinta a 6leo, etc.), materiais utilizados, técnica (Ex:
tipos de ponto, tinta, etc.), e passo a passo de como fazer, para que a pessoa consiga
reproduzir ao assistir.

6.3.5 - No caso de grupos, um proponente enviara a inscricdo em nome do grupo, sendo que
os demais devem assinar uma Carta de Anuéncia, em anexo, estando cientes de que o
proponente é o responsavel por receber e dividir igualmente a premiacao.

6.4 — CATEGORIA AUDIOVISUAL E FOTOGRAFIAS

6.4.1 - Para se caracterizar como audiovisual € necessario que o projeto envolva som e
imagem, que tenha como resultado a producdo de videos culturais e educativos, séries,
longas ou curtas-metragem. As producdes deverdo obrigatoriamente relacionar o Municipio
de Itamonte — MG.

6.4.2 - Fotografia é a técnica de criar imagens por exposi¢cao luminosa em uma superficie
foto sensivel.

6.4.2.1 - Ex: Documentario sobre alguma personalidade da cidade, curtas e longas feitos em
Itamonte, 06 (seis) fotografias autorais que envolvam a cultura, natureza, dia-a-dia ou
quaisquer outro aspecto relacionado a Itamonte, auxiliar o processo de documentacao de
outras categorias. (exemplo: auxilio na flmagem e edi¢cdo de um tutorial, etc.).

As propostas artisticas descritas nos itens 6.4.1 e 6.4.2 deverdo ser gravadas em formato
digital, com celular ou camera posicionados na horizontal, com boa resolucdo e audio,
contendo de 03 a 07 minutos de duragédo, para que sejam divulgadas nos meios de
comunicacdo expressos nesse edital. As propostas deverdo ser enviadas pelo e-malil
casadacultura.itamonte@gmail. com ou video no youtube néo listado (enviar o link por e-
mail) ou presencialmente na Casa da Cultura, Rua Presidente Vargas, 149, Centro.
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6.4.3 - No caso de grupos, um proponente enviara a inscricdo em nome do grupo, sendo que
os demais devem assinar uma Carta de Anuéncia, em anexo, estando cientes de que o
proponente € o responsavel por receber e dividir igualmente a premiacgéao.

PARAGRAFO UNICO:

Os tutoriais devem partir do pressuposto de que quem esta assistindo nunca teve contato
com o trabalho apresentado. Assim, deverdo constar no tutorial: apresentacdo do trabalho
artistico (Ex: técnicas de fotografias, dicas de iluminacao, foco, luz, etc.), materiais utilizados,
e passo a passo de como fazer, para que a pessoa consiga reproduzir ao assistir.

6.5 — Categoria MUSICA

6.5.1 - Compreende-se como apresentacdo musical de artistas da cidade de Itamonte, as
apresentacoes solos, duplas ou bandas, realizadas de maneira exclusivamente digital
gravadas.

6.5.2 - As apresentacdes deverdo ser gravadas em formato digital, com celular ou camera
posicionados na horizontal, com boa resolu¢cdo e audio, contendo de 05 a 15 minutos de
duracdo, onde serdo divulgadas nos meios de comunicacdo expressos nesse edital. As
propostas deverdo ser enviadas pelo e-mail casadacultura.itamonte@gmail.com ou video no
youtube néo listado (enviar o link por e-mail) ou presencialmente na Casa da Cultura, Rua
Presidente Vargas, 149, Centro.

6.5.3 - Nos casos dos musicos que optem por tutoriais musicais, sera exigido pelo menos
um video didatico, explicitando alguma técnica, modo de tocar, historia oral sobre o
instrumento ou sobre a carreira do mesmo com duracéo entre 3 a 7 minutos por video.

PARAGRAFO UNICO:

Os tutoriais devem partir do pressuposto de que quem esta assistindo nunca teve contato
com o trabalho apresentado. Assim, dever&o constar no tutorial: Instrumento a ser ensinado
(violdo, viola, teclado, etc), técnicas utilizadas (Ex: batidas, cifras, leitura de partitura, etc.), e
passo a passo de como fazer, para que a pessoa consiga reproduzir ao assistir.

6.5.4 - Cada CPF podera ser contemplado somente uma U(nica vez no caso das
apresentacdes musicais, porém nao impedindo a participacdo em outros projetos.

6.5.5 - No caso de grupos, um proponente enviara a inscricdo em nome do grupo, sendo que
os demais devem assinar uma Carta de Anuéncia, em anexo, estando cientes de que o
proponente € o responsavel por receber e dividir igualmente a premiacéao.

6.6 — CATEGORIA CULTURA POPULAR

6.6.1 - Entende-se por cultura popular o resultado de uma intera¢do continua entre pessoas
de determinadas regides e recobre um complexo de padrdes de comportamento e crengas
de um povo. Nasceu da adaptacdo do ser humano ao ambiente onde vive e abrange
inUmeras areas de conhecimento: crengas, artes, moral, linguagem, ideias, habitos,
tradicdes, usos e costumes, artesanatos, folclore, etc. Alguns exemplos séo folias de reis,
capoeira, congada, carnaval, dancas e festas folcldricas, literatura de cordel, provérbios,
samba, frevo, capoeira, cantigas de roda, contos e fabulas, lendas urbanas, supersti¢des,
etc.

6.6.2 - Para essa categoria torna-se necessario a apresentacdo de registros como: fotos,
videos ou outros materiais que comprovem sua existéncia.
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6.6.3 - No caso de grupos, um proponente enviara a inscricdo em nome do grupo, sendo que
os demais devem assinar uma Carta de Anuéncia, em anexo, estando cientes de que o
proponente € o responsavel por receber e dividir igualmente a premiacéao.

6.7 — CATEGORIA BIBLIOTECAS COMUNITARIAS

6.7.1 - Entende-se por biblioteca comunitaria uma alternativa criada através da iniciativa de
individuos ou associacdes, para suprir as necessidades de acesso a informacgfes da
populacdo de uma determinada regido onde ndo ha uma biblioteca publica e/ou esta é de
dificil acesso.

6.7.2 - Sao instituicdes voltadas para disseminar informacéo e cultura em locais de caréncia
econdmica. I1sso se deve ao fato de que a informacéo so esté acessivel a quem pode pagar
por ela, pois a informacdo esta contida em suportes informacionais como: Internet, livros,
revistas, etc., cujo valor ultrapassa o poder aquisitivo de grande parcela da populacao.

6.7.3 - As bibliotecas comunitarias sdo ambientes fisicos criados e mantidos por iniciativas
das comunidades civis, e geralmente sem intervencdo do poder publico. Esses centros
comunitarios possuem um arquivo bibliografico multidisciplinar, abarcando diversas
tipologias documentais. Suas colecbes, por vezes, possuem organizagdo improvisada ou
intuitiva, pois o objetivo principal desses espacos € ampliar o acesso da comunidade a
informacéo.

6.7.4 - Para esses espacos estara disponivel o valor total de R$ 5.000,00 (cinco mil reais)
distribuidos aos proponentes de maneira igualitaria, para ajudar na manutencéo do espaco e
aquisicao de novos livros.

6.7.5 — Para comprovacao de vinculacdo com a Biblioteca Comunitéria o representante deve
enviar juntamente com o Anexo | 0 maximo de documentacbes que comprovem a sua
participacdo, tais como: atas, registros documentais, fotograficos e audiovisuais, declaracdes
de funcionarios, moradores da comunidade e usuarios da Biblioteca, além de
autodeclarardo de responsabilidade e representatividade, estando este sujeito a penalidade
caso as informacfes ndo sejam verdadeiras, podendo, neste caso, responder judicialmente.

7 — SUBSIDIOS

7.1 - Para concorrer o interessado deve preencher o Anexo Il e lll e enviar conforme
instrucdes no documento.

7.1.1- Valor destinado para manutencdo de espacos artisticos e culturais, microempresas e
pequenas empresas culturais, cooperativas, instituicbes e organizacdes culturais
comunitarias, que tiveram suas atividades interrompidas por forca das medidas de
isolamento social.

7.1.2 - Serao distribuidos de acordo com a Lei valores entre R$ 3.000,00 (trés mil reais) até
R$10.000,00 (dez mil reais), podendo ser dividido em parcela Unica ou em varias parcelas,
de acordo com cada requisicdo aprovada. Cada proponente podera pedir subsidio para
apenas um projeto.

7.1.3 - O valor total para essa categoria € de R$ 27.190,14 (vinte e sete mil, cento e noventa
reais e quatorze centavos)

7.1.4 - Poderéao ser contemplados:
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7.1.4.1 - pontos e pontdes de cultura;
7.1.4.2 - teatros independentes;

7.1.4.3 - escolas de musica, de capoeira e de artes e estudios, companhias e escolas de
danca;

7.1.4.4 - centros culturais, casas de cultura e centros de tradicédo regionais;
7.1.4.5 - espacgos de povos e comunidades tradicionais;

7.1.4.6 - teatro de rua e demais expressdes artisticas e culturais realizadas em espacos
publicos;

7.1.4.7- empresas de diversao e producéo de espetaculos;
7.1.4.8- estudios de fotografia;

7.1.4.9- produtoras de cinema e audiovisual;

7.1.4.10- ateliés de pintura, moda, design e artesanato;
7.1.4.11- feiras de arte e de artesanato;

7.1.4.12- espacos de apresentacao musical,

7.1.4.13- espacos de literatura, poesia e literatura de cordel,

7.1.4.14- espacos e centros de cultura alimentar de base comunitaria, agroecoldgica e de
culturas originarias, tradicionais e populares;

7.1.4.15- outros espacos e atividades artisticos e culturais validados no Cadastro Municipal
Cultural.

7.2 - Para que o espaco tenha direito a esse auxilio € necessario que possua um histérico de
atuacado no Municipio de Itamonte. No que se confere a eventos, festivais, feiras e outros
exige-se a comprovacao de pelo menos 2 (duas) edi¢cdes realizadas nos ultimos 2 (dois)
anos e com atividades organizadas em um cronograma de apresentacées.

7.3 - No evento, festivais, feiras ou outras atividades culturais devera dar-se prioridade aos
artistas locais em sua programacao, compreendendo no minimo 60% (sessenta por cento)
dos participantes, salvo casos de troca de experiéncia e intercambio cultural, onde promova
beneficios diretos para os artistas locais. O proponente devera apresentar obrigatoriamente
um cronograma de trabalho, sinopse e outro material que julgar pertinente, assim como
documentacdo que ajude a avaliar e demonstrar quais foram os prejuizos financeiros e
culturais, que por for¢ca da pandemia deixou de receber ou realizar.

7.4 - Fica vedada a concesséo do beneficio a espacos culturais criados pela administracédo
publica de qualquer esfera ou vinculados a ela, bem como a espacos culturais vinculados a
fundacdes, a institutos ou instituicbes criados ou mantidos por grupos de empresas, a
teatros e casas de espetaculos de diversdes com financiamento exclusivo de grupos
empresariais e a espagos geridos pelos servigos sociais do Sistema S.

7.5 - Os espagos culturais e artisticos, as empresas culturais e organiza¢des culturais
comunitarias, as cooperativas e as instituicbes, assim como demais outras, beneficiadas
com o subsidio previsto nesse edital ficardo obrigados a garantir como contrapartida, apos o
reinicio de suas atividades, a realizacdo de atividades destinadas, prioritariamente, aos
alunos de escolas publicas ou de atividades em espacos publicos de sua comunidade, de
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forma gratuita, em intervalos regulares, em cooperacao e planejamento definido com o ente
federativo responsavel pela gestédo publica de cultura do local.

8 - DO PROCESSO, DOS CRITERIOS E DA COMISSAO DE SELECAO
8.1 - Da Comisséo de Selecéo

8.1.1 - O Comité de Selecao sera composto por 3 (trés) avaliadores, formado por servidores
publicos e pessoas da sociedade civil que tenham perfil e qualificacdo para avaliar os
trabalhos inscritos, nomeados pelo Conselho de Patriménio Cultural e registrado em ata.

8.2 - Do processo de avaliacao
8.2.1 - A selecéo das propostas apresentadas consistird em 2 (duas) etapas:

8.2.1.1 - Etapa Classificatéria: avaliacdo pela Comissdo de Selecdo, em carater
classificatorio, das propostas enviadas, segundo critérios definidos nesse edital.

8.2.2.2 - Etapa Premiacao: premiacdo dos projetos classificados como validos de acordo
com cada modalidade.

8.3 — DOS RESULTADOS

8.3.1 - Somente depois de encerrada a Etapa Classificatoria e ordenadas as propostas, a
Comissdo de Selecdo procederd a verificagdo dos documentos que comprovem O
atendimento dos requisitos previstos.

8.3.2 - A Secretaria Municipal de Educacéo, Esportes e Cultura, através da Diretoria da
Cultura, deveré publicar o resultado da fase classificatoria em até 5 (cinco) dias Uteis apds o
fim do periodo de inscricdo do presente Edital.

8.4 - A Comisséo de Selecdo devera encaminhar o resultado final para homologacdo que
sera assinada pelo Secretario Municipal de Educacao, Esportes e Cultura.

9 - DA PREMIACAO

9.1 - Os projetos que obtiverem avaliagdo positiva receberdo a premiacdo que consta em
cada modalidade desse Edital.

9.2 - A Secretaria Municipal de Educacao, Esportes e Cultura devera enviar ao Setor de
Contabilidade da Secretaria Municipal de Administracdo e Financas a solicitacdo de
empenho para pagamento, juntamente com o Resultado enviado pela Comissao Julgadora,
homologacao e copia deste Edital, em até 8 (oito) dias Uteis, apds recebimento dos referidos
Relatorios.

9.2.1 — O prazo de até 8 (oito) dias Uteis para encaminhamento ao Setor de Contabilidade
somente sera contado apoOs julgamento de recurso devidamente protocolizado no prazo
estipulado no item 9.2 abaixo.

9.3 - A Tesouraria terd o prazo de até 5 (cinco) dias Uteis, a contar do recebimento, para
processamento do Empenho e pagamento em nome dos responsaveis em receber o recurso
financeiro, indicados pela Comissao Julgadora.
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9.4 - Os recursos dessa premiacdo poderdo ser realocados dentro das modalidades de
acordo com avaliagcdo da Comissao Julgadora.

10. DA DOTACAO ORCAMENTARIA

10.1 - Todas as despesas correrdo atraves das seguintes dotacdes Or¢camentarias:
02.06.07.13.392.0017.2033.3.3.90.36.99

02.06.07.13.392.0017.2033.3.3.90.39.99

10.2 - O valor a ser aplicado neste edital sera de R$ 132.190,14 (cento e trinta e dois mil,
cento e noventa reais e quatorze centavos).

11 - DA IMPUGNACAO DO EDITAL E DOS RECURSOS

11.1 - O prazo para impugnacdo deste Edital é de 05 (cinco) dias uUteis contados de sua
publicacao.

11.2 - Os proponentes poderao apresentar recurso contra o resultado da etapa competitiva,
no prazo de 3 (trés) dias uteis, contados da publicacdo das decisdes, a Comissdo de
Selecéo.

11.3 - As razdes de impugnacéao ao edital, as razbes do recurso e as contrarrazdes, quando
propostas, deverdo ser formalizadas através de protocolo na Casa da Cultura Liberato
Torino, ou ainda por e-mail: casadacultura.itamonte@gmail.com

11.4 - N&o serao acolhidas as impugnacdes e 0s recursos apresentados fora do prazo legal,
nem os recursos subscritos por representante ndo habilitado legalmente ou néo identificado
NO pProcesso para representar a instituicao.

11.4.1 - Nao cabera novo recurso da decisao do recurso previsto neste subitem.

12. DAS DISPOSICOES FINAIS

12.1 - Os casos omissos no presente Edital serdo resolvidos entre 0 Municipio de Itamonte,
através Secretaria Municipal de Educacao, Esportes e Cultura, no prazo legal.

12.2 - Este edital entra em vigor na data de sua publicagéo.

Itamonte, 19 de novembro de 2020.

Vagner Luiz da Fonseca
Secretario Municipal Educacéo, Esporte e Cultura

Rafael Caetano Ordine
Diretor de Cultura
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ANEXO | — MODALIDE PREMIACAO

O anexo deve ser encaminhado através do e-mail casadacultura.itamonte@gmail.com ou entregue
pessoalmente na Casa da Cultura Liberato Torino, contendo:

Nome do Proponente:
Categoria da proposta:
Titulo da proposta:
Numero do CPF:
Numero do RG:
Dados Bancarios:
Endereco:

Telefone:

Documentacédo Pessoal (xerox, foto, pdf ou imagem de forma legivel)
- Copia do RG

- Cépia do CPF

- Copia do Comprovante de Residéncia

*No caso de enviado por e-mail, colocar no Assunto: Anexo A - Nome do proponente e no
corpo do e-mail todos os dados e documentag¢fes acima citados.

Os videos deverao ser encaminhados para alguma das op¢des abaixo:
E-mail: casadacultura.itamonte@gmail.com
Link do Youtube

Pessoalmente através de pen drive ou CD.
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ANEXO Il - MODALIDE SUBSIDIO

O anexo deve ser encaminhado através do e-mail casadacultura.itamonte@gmail.com ou entregue
pessoalmente na Casa da Cultura Liberato Torino, contendo:

Nome do Proponente:
Categoria da proposta:
Titulo da proposta:
Numero do CPF
Numero do RG

Dados Bancarios:
Endereco:

Telefone:

Documentacao Pessoal (xerox, foto, pdf ou imagem de forma legivel)
- Cépia do RG

- Cépia do CPF

- Cépia do Comprovante de Residéncia

- Cépia do CNPJ (caso haja)

*Copia da documentacdo ou descricao das atividades realizadas conforme o item B.1 e plano de
acao para o retorno das atividades conforme o item B.2

*No caso de enviado por e-mail, colocar no Assunto: Anexo B - Nome do proponente e no corpo do
e-mail todos os dados e documentacdes acima citados, assim como o0s planos de acgdes,
cronogramas e demais detalhes pertinentes para a realizacao das propostas.

Os videos deverdo ser encaminhados para alguma das op¢des abaixo:
E-mail: casadacultura.itamonte @gmail.com
Link do Youtube

Pessoalmente através de pen drive ou CD.
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ANEXO Il
Modelo de Plano Acéo para Modalidade Subsidio

Nome da proposta:
Area da proposta:

O plano de acéo deve conter:

*Cronograma:

*Publico Alvo:

*Local de execucéo:

*Tempo de duracao da proposta:

*Breve descricdo da proposta a ser apresentada:

[tamonte, ... de .......... de 2020

Assinatura do Proponente
RG/CPF
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ANEXO IV
Carta de Anuéncia

Pela presente Carta, com vista a participacdo da Selecédo de projetos para aplicacdo da Lei
14.017/2020 (Aldir Blanc) no Municipio de Itamonte, fica responsavel o senhor(a),

, inscrita(o) no
CPF , portador(a) do RG , a
representar 0 Qrupo , cabendo ao

representante distribuir o valor premiado aos demais integrantes do grupo abaixo listado.

Nome:
CPF: Funcéo / Ocupagédo no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupagédo no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupagédo no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupagédo no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupacao no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupacao no grupo:
Nome:
CPF: Funcéo / Ocupacao no grupo:
Nome:
CPF: Funcdo / Ocupacao no grupo:
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